Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos | nterdisciplinares da Comunicagdo
XXVIII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicacdo — Uerj — 5 a9 de setembro de 2005

XXVIII Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo

Criando o “terceiro entorno”. Reflexdes sobr e os desafios e oportunidades da
divulgac&o cientifica no meio digital®

Marcelo Sabbatini?

Ingtituto Edumed Nordeste
Faculdade Integrada de Pernambuco — FACIPE

Resumo

Refletimos sobre o auad estado da divulgacdo cientifica na Internet, com base na
pesquisa tedrica e em sua aplicagdo prética, assm como tracamos as linhas de agéo a
adotar em seu futuro. Partimos de uma releitura de seus objetivos, passando por uma
convergéncia disciplinar entre a comunicagdo e a educacdo cientifica, chegando a uma
concepcéo de produtos divulgativos no meio digitd que condituam experiéncias Unicas,
com uma identidade propria, frente a mera trangposicdo de outros formatos. Também
destacamos a colaboracdo como forma de acéo nas iniciativas na Rede e a convergéncia
dos digtintos niveis da informacéo cientifica em um cenario marcado pelo acesso livre a
informecdo. Para indituciondizar a divulgacdo cientifica neste “terceiro  entorno”,
destacamos a questdo socid e a necessidade de mudangas sistémicas e culturals como os
principais desfios.
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1. Introducéo

A base principal deste trabalho encontrase na pesquisa de doutorado do autor
(SABBATINI, 2004), cujo objetivo principa era averiguar cOmMO 0S MUSeUS virtuas
gplicados a0 campo da museologia cientifica podem complementar e potencidizar seu
trabalho na promocdo da compreensdo publica da ciéncia e a tecnologia e da
dfabetizacdo cientifica, andisando de forma critica as posshbilidades e limitagbes
Unicas deste meio®. Extrapolando o conceito dos objetos dos centros de ciéncia e
museus cientificos virtuais para a divulgacdo cientifica em gerd, de forma a abranger
qualquer tipo de texto ou producdo intelectua, ampliamos as reflexfes obtidas naquele
trabaho as agbes de popularizacdo da ciéncia e da tecnologia no meio digitd. O do
comum, e demento de judtificacdo deste trabaho, é a prépria motivacdo da divulgacio
cdentifica, sga ela feita aravés de digtintos formatos e canais (centros de ciéncia, o
jondismo dentifico nos melos de comunicagd de massa, 0S eventos participativos na
forma de feras e semanas da ciéncia, etc.), entendida como o ato de aproximar ao
publico estes dementos fundamentais da sociedade moderna que sfo a ciéncia e a
tecnologia®.

As reflexdes obtidas se encaixam dentro de um quadro gerd, no qual se observa a
informatizacdo de todos os aspectos da vida socid, amplificada pelo uso da computacéo
em rede, um processo que e V&, possvemente, de forma mais patente no ambito da
ciéncia e a tecnologia Nestes momentos, observa-se uma transicdo de um modelo de
publicacdo académica apoiado no papel para um modeo eetronico, e em consequéncia,
uma transcdo no proprio modedo de producdo cientifica, motivada por aspectos

3 Com a conclus&o principal de que os museus virtuais abrem inumeraveis possibilidades de acesso a
manifestacfes e criacfes culturais, criando experiéncias Unicas do ambito digital que justificam sua
concepcdo, a0 mesmo tempo em que complementam de maneira relevante as possibilidades de
divulgacdo cientifica, o trabalho se caracteriza como uma pesguisa de carater tedrico-préatico com a
andlise e avaliagdo de componentes de espacos virtuais implicados nas acfes de divulgagéo realizadas por
museus cientificos virtuais. Fnaliza com a proposta de uma iniciativa de caréter tecnolégico que teria
como objetivo principal estabelecer vinculos entre o ensino formal das escolas e os museus cientificos e
centros de ciéncia, em sua missdo comum de despertar o interesse por e fazer acessiveis os conhecimentos
cientificos e tecnol 6gicos.

* Muitos outros objetivos especificos séo atribuidos a divulgaco cientifica, entre eles, informar sobre os
riscos dos avangos tecnol 6gicos, a0 mesmo tempo cultivando a imaginagdo e o espirito de investigacdo
(CALVO HERNANDO, 1997), criar uma consciéncia cientifica coletiva frente aos riscos da
subordinacdo da ciéncia ao poder, reforcar a sociedade democrética e a participagdo cidadd, a
complementacdo do ensino forma (CALVO HERNANDO, 2000), despertar vocagbes cientificas
(REIS& GONGALVES, 2000), servir como “céo de guarda’ do desenvolvimento da ciéncia e da técnica,
atuando como elemento para a construgdo de um sentimento de confianga em relagdo a estes temas
(GREGORY & MILLER, 1998) e revalorizar o papel da ciéncia como um bem nacional, um elemento da
cultura de um pais BUENO (1984).
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historicos, técnicos, sociais e econdmicos. Ainda mas, a forma de se fazer ciéncia se vé
aterada com o surgimento dos “co-laboratdrios’ e da ciéncia virtua, ou e-science, com

uma possivel reconceitualizacdo do método e da epistemol ogia cientifica

De forma pardela, as redes de computadores criam um novo modeo para a divulgacéo
cientifica na era da virtualidade, afetando a todas as indtituigdes dedicadas a aumentar o
grau de percepcdo publica da ciéncia e da tecnologia Entretanto, observamos neste
cenaio uma contradicdo, no momento em que as tecnologias de comunicacdo e
informacd mudaram o panorama da comunicacéo cientifica —ou pelo menos a redizada
entre os cientitas- enquanto a divulgacdo permanece dheia a esta Stuacdo, com a
manutencdo de préticas tradicionais e com a limitagdo a um uso pouco inovador das
tecnologias. Nosso objetivo €, portanto, averiguar o atua estado em que se encontra a
divulgacdo cientifica na Internet e vidumbrar quais seréo as tendéncias e linhas de agdo
a seem adotadas futuramente para o0 desenvolvimento desta forma particular de

comunicacdo publica da ciéncia e datecnologia

2. Conceitosiniciais

2.1. Divulgacao cientifica na I nter net

Dentre os inUmeros formatos possiveis de redizar a chamada divulgacdo cientifica,
definida como o “conjunto de indituicBes, estrutura mediadoras e praticas socias
através das quais se produz, circula e se reproduz socidmente o sentido com respeito ao
patrimonio cientifico da sociedade” (OROZCO, 2002), a divulgacdo cientifica assume
um novo matiz como instrumento, com o advento das tecnologias da informacdo e da
comunicacao.

Do ponto de vida das ciéncias da comunicacdo, a publicacdo eetronica e a
comunicacdo mediada por computador (CMC) aplicadas a divulgacdo da ciéncia teriam
grandes impactos sobre os modos em que a informacao € transmitida e recebida. Por um
lado, a publicacdo detrbnica, como meio de comunicacdo, caracterizar-se-ia pelo uso
extensvo de recursos multimidia e por um espaco informaciona quase ilimitado e a0
mesmo tempo interconectado com outros recursos de informacdo através do hipertexto,

0 que também supde a quebra da linearidade.
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Na questdo da multimedididade, com a integracéo de texto, imagens, video, som, bases
de dados e programas executavels surge como “uma hova retérica, uma nova maneira
de gpresentar e organizar a informacdo” (DIAZ NOCI, 1997). Cabe destacar que a
interatividede prometida pelos novos meos € uma categoria psicologica € nédo
smplesmente tecnologica Neste sentido, os recursos multimidia devemn ser entendidos
COMO um meio e ndo como um fim em 3 mesmo, integracdo edta judificada somente a
patir do momento em que s utiliza para transmitir uma mensagem de forma mas
relevante, se comparada com outros meios, e seguindo o raciocinio de que cada cand
informativo deve utilizar-se para maximizar a tranderéncia de informagcdo e minimizar
o esforco cognitivo (CASACUBIERTA, 2002).

Ja no aspecto da recepcdo da comunicacdo, Internet permitiria a criagdo de comunidades
virtuais, como por exemplo, aquelas baseadas em ferramentas detronicas de interacdo e
sociaizacéo, e a conseqliente possibilidade de comunicacdo dialGgica entre receptores e
emissores. Edas duas caracterigticas combinadas levariam a um novo modeo de
comunicacdo, onde a informacdo ndo é somente complementada de diversas maneiras,
mas sSm geida pelo préprio receptor/usuaio, estabeecendo novos padrbes de
assmilacdo e compreensdo. As caracteridticas descritas sBo  também  inerentes e
exclusvas a0 meio eetronico e possuem um cardter extremamente inovador, impossivel
de ser obtida nos meios tradicionais (SABBATINI, 1999).

Ja no cao do jorndismo cientifico, sua vertente digitd opera uma mudanca sobre as
préticas tradicionais da atividade jorndistica, com a ateracéo das rotinas de selecéo,
recuperacdo, tratamento e transmissio da informacdo. Estas mudancas produzem efeitos
de natureza técnica mas também fomentam o surgimento de questfes éticas vinculadas a
velocidade da informacéo, producdo e edicdo de imagens, a estética e ao intercambio de
influéncias entre os digintos meios (GOMES, 1999). Outros tedricos do jornadismo
digitd avancam na definicdo dedas caracteridticas, enumerando, adém da
multimedididade e da interaividade, a ruptura da periodicidade (imediatismo, com a
audizacd imediata das informagbes, fazendo uma periodicidade antes discreta,
cortinug), a memoria (espaco ilimitado para a preservacdo, diada a rapidez e
universalidade do acesso) e a persondizacdo (capacidade do leitor/usuaio em adaptar
ainformacd0 recebida a seus interesses) como as caracterigticas  diferenciadoras
(PALACIOS, 1999).
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2.2. 0 “terceiro entorno”

A divulgacdo cientifica na Internet, a0 condituir um discurso das tecnologias
“infovirtuals’ deve ser, também, andisada segundo a perspectiva das didintas
caracterigticas do “virtud” e do “red”, de como estes se diferenciam e de como podem
complementar-se. Por um lado, temos a redidade eddica, anddgica, espacid e
fragmentada do espago fisco, diametrdmente oposta a redidade dindmica, imersva,
virtudizada, interconectada e interativa dos espacos virtuais (DE KERCKHOVE, 1999).

Assm, a redidade infovirtua forma pate do “terceiro entorno”, um “novo espago
socia gerado pelas tecnologias informéticas e comunicacionais’
(ECHEVERRIA, 2000). O conceito de “terceiro entorno” surge em fungdo da
consideracéo dos espacos nos quais se desenvolveu as atividade humana e as reagbes
sociais, 0 primeiro entorno (E1) seria a natureza, 0 espaco fisco e naturd. O segundo
entorno (E2) seria o culturd e socid, culminando no espago urbano, a polis da
sociedade indudtrid, unindo qudidedes redis e atificias. Em Udtimo lugar, o terceiro

entorno (E3) é o que tratamos como ciberespaco.

Cabe dizer que o “terceiro entorn0” comegou a ser congruido baseado em critérios
econdmicos, tecnologicos e de poder. Mas dém da andise de seu desenvolvimento
COMoO uma questdo técnica, como fruto da lberalizacdo do mercado ou como um meio
de comunicacdo, propfe-se andisalo como um novo espaco socid onde se
desenvolvemn  as  atividades humanas. Dai que uma das idéas diretrizes paa seu
desenvolvimento sga humaniza-lo, o que implica consderdlo como um novo ambito
para 0 desenvolvimento e aperfeicoamento da humanidade em gerd (cosmopolitismo) e
para os individuos em particula, com novas possbilidades de acdo e interacdo
(ECHEVERRIA, 1999). Neste sentido, devera ser considerado o componente humano e
socia do desenvolvimento tecnologico, de maneira que o éxito dependa da percepcdo

socia e dos vaores humanos.
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3. Reflexdes tedrico-praticas sobre a divulgacdo cientifica na I nter net

Através de uma ampla revisio tedrica sobre os conceitos relacionados com a divulgacéo
cientifica na Internet® (comunicagdo e percepcdo publica da ciéncia e da tecnologia,
dfabetizacdo cientifica, endno e agprendizagem em ciéncias, processos de formacdo em
espacos virtuais, cultura da virtuaidade), obtemos um panorama no qual cada &ea de
estudo se interconecta com a outra. Este panorama permite conceber o papel da
divulgacdo cientifica digitd como uma &ea promissoria, tanto para efeitos préticos, no
caso das aghes e movimentos de popularizacdo da ciéncia e da tecnologia, como no caso

da pesquisa em teoria da comunicaco, teoria da educacéo e areas afins.
3.1. O lugar davirtualidade

A partir do conceito de virtudidade, que possui suas origens nos abores do pensamento
ocidenta e que s verifica presente ao longo da histdria e da cultura humana,
epecidmente na literatura, averiguamos como surge uma nova forma de representacéo
da redidade. Pese a que também se possa observar um discurso “inflacionério” sobre o
virtud e da exigéncia de consideragbes de cunho filosdfico equivocadas (por adotar
determinados quadros tedricos previamente a uma reflexdo sobre as mudancas
originadas pela introdugdo de uma nova tecnologia) que podem néo resultar adegquadas
paraaandise.

Ao ndo estar mais vinculada a um objeto ou modelo red, a representacéo digitad ou
virtud se desvincula de uma nogdo preconcebida da redidade e da origem a novas
formas de representacdo, e portanto, de compreensdo e interpretacdo. Nos ambientes
virtuais, dém disso, ndo regem as les fiscas do mundo “red”, sendo estas subdituidas
por modelos mateméticos. Pelo qual, sdo espacos propicios para a experimentacéo de

condigbes ideais ou indcancavels, como freglientemente se apresentam na ciéncia e na

° Também contribui para este trabalho a experiéncia realizada dentro do Master em Ciéncia, Tecnologia e
Sociedade (CTS): Cultura e Comunicagdo em Ciéncia e Tecnologia da Universidade da Salamanca,
Espanha, com a criagcdo de um espago de informagdo e comunicagdo cientifica, orientado a formacéo
prética de especialistas mediadores, atuando na interface entre o sistema da ciéncia e da tecnologia e a
sociedade (QUINTANILLA, SABBATINI, CERRO et al. 2001). O portal InfocienciaNet, operacional
desde o ano 2001 foi incorporado, posteriormente, ao projeto Novatores, uma plataforma para a
disseminacdo e difusdo da informagdo cientifica e tecnoldgica na regido de Castela e Ledo
(SABBATINI, QUINTANILLA & CERRO, 2004).
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tecnologia, e estendem a percepcdo humana aém de qualquer tecnologia anterior. Na
era da smulagdo, os sgnos adcancam uma autonomia propria, frente aos €los com a
redidade que se convenham manter (MALDONADO, 1994; QUEAU, 1995;
WEISSBERG, 1999, LUZ, 1999).

Mas os mundos virtuais também sdo uma extensdo direta da acdo humana, reunindo o
sensive e o intdigivel e congtituindo um novo campo do pensamento, no sentido de que
as tecnologias podem funcionar como protese do pensamento humano, no espaco
subjetivo denominado ciberespaco. Por outro lado, a criagcdo digitd, a0 supor um
modelo preexistente, depende de uma certa visdo do mundo, gpoiada em argumentos e

formdizagdes, 0 que pode gerar problemas éticos e politicos.

Do ponto de vista tedrico, a crescente capacidade técnica, entendida como forma de
mediacdo cognitiva, associada ao feito de que nos ambientes virtuais e experimentam
de forma concreta como uma forma de percepcdo do mundo, assnda uma possivel
“desmaeidizacdo” e a criacdo de uma “hiper-redidade’, na qua o virtud se tomaria
como mais rea que a propria experiéncia direta, assumindo o papel de nova referéncia
da cultura e um novo status no sistema de valores (TURKLE, 1997; QUEAU, 1999).

3.2. Os sentidos da divulgacao cientifica

Em sau conjunto as caracteristicas da virtudidade ddineadas podem resultar
determinantes no modo como se redizard a circulagdo socid do conhecimento cientifico
e tecnolégico. O campo da comunicagdo publica da ciéncia e a tecnologia e da
promocdo da cultura cientifica conditui um movimento, que consideradas as suas
digintas vertentes, tem como objetivo fazer o discurso da ciéncia, sua preciséo, sua
liberdade de jugamento, sua cridtividade, seu eimulo a0 pensamento livre e seu
método de verificacdo da verdade, acessivel a toda a sociedade, entendidos como
valores a serem cultivados nas sociedades livres e democréticas, e também como um

discurso condtituinte da cultura

Por outro lado, as questbes cientificass e tecnologicas assumem cada vez mas
importancia no mundo moderno, peo qua s requer uma maor participacdo da

sociedade na toma de decisdes nestes campos, que por sua vez, devem s “bem
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informadas’. Sobretudo, a circulacdo do conhecimento ciertifico e técnico procura uma
“partilha democrética do sadbe”, que em § mesmo ndo deixaria de ser contraditdria,
devido a perpetuacéo de estruturas de poder em funcdo da apropriacéo do conhecimento
pelas classes dominantes. Por isso, também € importante refletir a respeito de que tipo
de conhecimento e de que forma se deve redizar eda circulagdo. E em um momento em
gue surgem <frias ressadves éticas sobre o tratamento proporcionado a informacdo
centifica, evidencia=se um jogo de manipulagBes e desvios, em aencdo a interesses

privados €/ou econdmicos.

Por estes motivos, tanto a comunicacdo publica da ciéncia como a participacéo cidada
em questdes cientifico-tecnoldgicas sdo consderados desafios a serem  acancados,
devido a seus possiveis beneficios (e possivels impactos negetivos) aos individuos, a
sociedade e a0 entorno socioecondmico. Assumindo a exigténcia de digtintos formatos,
detecta-se a necessidade também de didtintas estratégias de comunicagéo, como podem
ser 0 foco na transmissio ou na apropriagio/negociacdo do conhecimento cientifica®.
Estes enfoques, a0 nosso ver, devem ser complementares, pois a comunicacdo publica
da ciéncia ndo deve abandonar sua funcdo explicativa em funcdo do denominado

enfoque contextuaizador: para participar, também é necessario conhecer.

3.3. Convergéncia disciplinar

Como demento comum entre o movimento da comunicagdo publica da ciéncia e a
tecnologia e a museologia cientifica, foco da pesquisa origind, podemos destacar o
conceito de alfabetizacdo cientifica. Asim, a divulgacdo tem um componente
pedagdgico e a museologa um componente comunicaivo, com o0 objetivo comum de

ensnar ciéncia e tecnologia.

® A chamada abordagem contextual também implica a geracdo do conhecimento cientifico como um
didogo, no qual os membros do publico possuem informag&o, conhecimento e compreensao sobre temas
locais e de interesse pessoal ha resolucdo das questBes a resolver. Neste cenério, o mediador da
informagdo cientifica deve saber muito mais a respeito de sua audiéncia, com relagdo a sua natureza e seu
conhecimento prévio, de quais mensagens demanda e de como se sente em relacdo aos impactos da
tecnologia. Além disso, tudo o que reside no segundo plano da ciéncia deve fazer-se mais visivel, como
por exemplo, as limitagdes e o potencial dos enunciados cientificos. Da mesma maneira, a controvérsiae
a incerteza devem ser incluidas nesta pauta, gerando oportunidades de discussdo e caracterizando uma
nova era para a comunicagdo cientifica (GREGORY & MILLER, 2000).
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O conceto de dfabetizacéo cientifica ainda é bagtante discutido e controverso no sgo
da comunidade académica, mas Sua acepcd0 mas comum é a de medida minima de
conhecimento sobre ciéncia e tecnologia que as pessoas devem ter para atuar na
sociedade moderna. Poderia dividir-se em @ um vocabul&io minmo de conceitos
cientificos fundamentais, b) a compreensdo a respeito dos processos da ciéncia e ) seus
impactos na sociedade (MILLER, 2000). Na atualidade, a discussdo se centra por um
lado nas metodologias adotadas para a medicdo de indicadores que quantifique o
conceito, e por outro, em sua ampliacdo/subdtituicdo pelo de cultura cientifica, que
refletiria 0 nivd de integracd do discurso cientifico na sociedade como um todo
(POLINO, FAUZIO & VACAREZZA, 2003).

Mas a dfabetizacdo cientifica também pode ser interpretada no sentido da busca por
uma “gpreciacdo da ciéncid’, uma distin¢do que pode ser mehor entendida a partir da
compreensdo das raizes histéricas da educacd em ciéncias. Esta se centrava na
formacdo de especididas e na preparacéo de futuros cientistas, em oposicdo a uma
concepcao de “ciéncia para todos’, mais aceita na atudidade. Portanto, uma educacéo
dentifica de dcance gerd nd deveria concentrar-se tanto em informagdes e conceitos
técnicos, mas dm refleir as dimensdes humanidicas da ciéncia e da tecnologia,
procurando a compreensdo da natureza do conhecimento cientifico e seu
desenvolvimento histérico.

As crescentes demandas pela dfabetizacdo cientifica se véem acompanhadas, de forma
pardela, pela necessdade de uma reforma educativa no ensno das ciéncias. Dedta
forma, frente & apresentacdo de informacéo cientifica distanciada da vida cotidiana e das
necessdades dos edtudantes, com conteldos tradiciondmente cristalizados em
esquemas demasadamente técnicos (demandando mais que quaquer outra coisa a
memorizacdo de dados), da existéncia de dificuldades inerentes a agpreensio de
conhecimentos cientificos e mateméticos e do fendmeno do conhecimento prévio ou
concepcles dternativas, buscam-se abordagens pedagdgicas que permitam a superacdo
destes desafios. Neste ponto, destacamos a utilizacd de tecnologias informéticas
gplicadas a0 ambito da educacdo das ciéncias, especidmente as infogrefies e
demondragbes interativas multimidia e os experimentos virtuais que, Uutilizados em
conjunto com ferramentas de colaboragdo e comunicagcdo, podem aproximar a atividade

didética a prética cientifica
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Aplicados a explicacéo de fendmenos e processos cientificos, seréo recursos comuns
tanto as agbes de comunicagdo (por exemplo, o jorndismo digita), como na educaco.
Paa sua €fetividade no processo comunicaciond, requer-se, entretanto, uma
fundamentacdo na teoria e prética da educacdo em ciéncias e da tecnologia aplicada ao
endno-gprendizagem. Desta forma, vidumbramos, uma convergéncia entre estas duas
distintas areas do saber (tradiciond e disciplinarmente separadas), apartir do momento
em que reconhecemos a contribuicdo que cada uma pode proporcionar, mais do que
consderalas como compartimentos estanques (SABBATINI & MACIEL, 2004).

3.4. Experiéncias Unicas e identitarias

Na discussdo sobre 0s museus virtuas, cabe destacar que mais que uma tentaiva de
subgtituir os museus tradicionais e a experiéncia de vista e de contato com o objeto
museidico, estes encontram sua razédo de ser nagudas experiéncias que pertencem
excdusvamente apo ambito digitd; sga aravés de recursos multimidia interativos ou
pela participacdo em comunidades de usuarios de mesmos interesses que transcendam
limites geogréficos Outras edratégias mais de disanciamento, frente as limitagbes do
mundo fisco, dtuamse no terreno da experimentacdo, como podem s a
persondizacdo das interfaces de acesso e a utilizagdo de agentes intdigentes em auxilio
do vigtante virtua, as vidtas cooperativas, 0s ambientes gréficos interativos em trés

dimensdes e aintegragao entre o virtual e o red através da redlidade aumentada.

No caso dos museus cientificos e centros interativos de ciéncia, uma experiéncia
educativa pertencente puramente a0 dominio digital é consistida pelos experimentos
virtuals, com seu vaor informaciona derivado da convergéncia entre o experimentado e
o gprendido, além da superacdo das limitagdes fiscas, econdmicas e de seguranca frente
aos laboratérios reais. Os experimentos virtuas revdam sua méxima utilidede ao
posshilitar a experimentacdo e a visudizacdo de condigbes indcancdveis no mundo
red, justamente devido a desvinculagcéo entre representacéo e natureza, com a adocéo de
um modelo subjacente quaquer, segundo uma carecterigtica da smulagdo digitd
comentada anteriormente (IP & CANALE, 1996; GADDIS, 2000; CARNEVALE,
2002).
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Com 0s museus virtuais surge o interessante conceito de “metacentro’, ou museu de
museus, gpoiado no principio bésico de que toda a informagdo neles contida se encontra
interconectada, e acessivel, portanto, desde qualquer ponto da rede. Iniciativas deste
tipo poderiam servir como base para agdes colaborativas para a divulgacéo cientifica em
gerd, que resultassem em um beneficio econdmico, através de uma economia de
recursos. Mas também em atividades e produtos comunicativos mas ricos, frutos da
acdo dnergética entre didintos profissonas e didintas indituigbes, possvelmente em

ambito intercultura e internaciond.

Findmente, para a divulgacéo cientifica, refletir a respeito da natureza da informacéo
cientifica e de suas possiveis representacfes no ambito digital, implica reorientar suas
acles, com a intencdo de evitar apresenta-la puramente como entretenimento ou de uma
forma t&o abstrata que ndo se possa relacionar com a redidade. Neste sentido, o virtual

poderia contribuir mais significado que o red.

3.5. Colaboragdo como forma de acdo

Na atudidade, nas agOes formativas redizadas na Rede, surge o conceito de objeto de
aprendizagem e a proposta de uma economia informaciond, cujo proposito principa
s¥ia a reutilizagdo de recursos educativos aravés de digtintos contextos de ensino-
gorendizagem. O conceito surge em funcdo de padrdes técnicos educativos promovidos
por consircios internacionais € £ materidiza na forma de repositérios de recursos
digitais que facam uso destes padrdes como lingua franca no intercémbio de objetos,

por um lado, e parafacilitar sua descoberta por parte dos usuarios, por outra.

Entre as perguntas associadas a reutilizacdo e distribuicdo compartilhada de recursos de
divulgacéo dentifica, a ado¢do de uma economia de objetos de aprendizagem afetaria as
indituigdes promotoras, que dedicariam menos tempo em criar recursos, € mas a
criagdo de atividades e a contextudizacdo dos mesmos. O conceito de repositério
goroxima-se entédo ao conceito de “metacentro”’, dado o objetivo comum de servir como
dispositivo centrd de acesso & informacd e de prolongar o dcance de indituigbes

individuas.
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Na aplicacdo prética dos repogitorios digitas, anda resta-se a definir e aperfeicoar os
mecanismos de controle e certificacdo da quaidade, necessrios para que a construgéo
socid do conhecimento néo resulte em desnformacdo, uma questéo que surge em

outros ambitos, como por exemplo, a publicacéo cientifica eetronica

A convergéncia entre a educacdo suportada pela tecnologia, a divulgacéo cientifica
multimidia interetiva e 0s objetos de gorendizagem atende a um objetivo estratégico,
fazendo possivel a economia de recursos aravés da colaboracdo inditucional,
especidmente importante para indituigdes que se confrontam com uma provocagdo de
financiamento.

Em ditimo lugar, como questdo de fundo, observamos a necessidade da colaboracéo,
néo somente indituciond, mas também no nivel profissond, como forma de acdo para
a condituicdo do “terceiro entorno”’, a medida em que a redizacd destas atividades
requer conhecimentos amplos (dominio do pensamento visud, capecidade atidtica e
também tecnoldgica, fundamentacdo tedrica em comunicacéo e teoria da educacdo, etc.)
e didintos profissonais auando em conjunto (jornaista, artista digital, programador,
cientista, educador, etc.). Mais do que um desafio intrangponivel, trata-se ndo somente
de ter um Unico profissona dedicado a edta tarefa, mas de equipes multidisciplinares
Que auem em conunto, de forma gnergética, transformando o desafio em

oportunidade.

3.6. Acesso livre

Os conceitos de interoperabilidade, de publico (ou livre) a informacéo e de
reutilizaco de recursos permelam na audidade as tecnologias de informagéo e
comunicacdo, estando presentes em movimentos como 0 desenvolvimento de software,
na publicacdo cientifica académica e na educacdo superior, dém da divulgacéo

cientifica, como propomos.

Os musaus virtuas, como indituigdes chave no ambito da cultura, e a divulgacdo
dentifica na Internet devem edtar atentos as possbilidedes organizativas que a
denominada “Web seméntica’ promete, mas também a uma concepcdo do conceito de

circulagéo livre ou aberta do conhecimento. Em ditima ingénda, trata-se de uma fonte
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propulsora da cridividede intdectud e da igudacdo entre as brechas no
desenvolvimento econdmico e na capacidade dentifico-tecnologica observada na

atudidade entre paises ou mesmo entre regides.

4. Conclusoes finais

Na atuadidade, os conceitos rdacionados ao virtud (museu virtud, jorndismo digitd,
livro eetrénico) apresentam-se firmemente estabelecidos, frente as primeiras discussdes
académicas sobre o tema, com o reconhecimento de que ndo se tratam de ameagas as
indtituiches reds, mas Im uma forma dternativa de expressdo e de agdo. Consistem,
domesmo modo, em um campo de inovacdo, propicio a novas experiéncias
comunicativas e educativas, por uma parte, e da pesquisa académica e cientifica, por
outra. A divulgacdo cientifica na Internet abre inumeraveis posshilidades de acesso a
manifestagdes e criagdes culturais que nem a escola nem os meos de comunicacdo de
massa podem resolver por suas limitagbes como instrumentos de a cultura, ao
mesmo tempo em que complementa de manera relevante as posshbilidades de
informacdo e gorendizagem no campo da ciéncia e da tecnologia. Entretanto, o desafio
de sua implementagdo resde nos dessfios socials e humanos, mais do que no smples
dominio da tecnologia, a medida em que o “terceiro entorno” deve ser congtruido pelas
proprias pessoas, com base na compreensdo do qué se quer, para qué se quer e como se

deverealizar acirculagéo socid do conhecimento.

Como conclusio find, a cultura da virtudidade e as mudancas que rediza sobre a
ciéncia, a tecnologia e sua circulacdo social, por ndo dizer sobre tudo ramos de atividade
humana, ainda sfo recentes. A evolucdo da tecnologia que da base a Internet sem lugar
a davidas evoluirg, permitindo o desenvolvimento do pleno da divulgacéo cientifica na
Internet, muito dém do que se possa imaginar na audidade. Entretanto, acreditamos
fundamental a compreensdo de seu potencid para 0 desenvolvimento das funcbes
informativa e educativa e de seu potencial como foro e ponto de encontro para distintos

atores da sociedade cientifica e tecnol gica.
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