UNIVERSIDAD DE SALAMANCA

MASTER CTS

Culturay Comunicacion en Cienciay
Tecnologia

Trabajo Breve

Modulo A

Robots: historias de nascimiento, evolucion y superacion

Marcelo Sabbatini

Salamanca, septiembre de 1999




Robots: historias de nacimiento, evolucion y superacion

Puede la cdencia ficcion ser entendida solamente como un género asociado a suefios
tecnoldgicos emprendidos por tecndlogos fandicos o podria funcionar también como un
egpacio de intercambio cultural donde la inovacion tecnologica y la sociedad se influyen

mutuamente?

Lo que normamente se entiende por la ciencia ficcion moderna aparece en € periodo entre
1815 y 1914, cuando la Revolucion Industrid parecia aumentar € poder humano, trayendo
consigo los suefios de una utopia tecnolégica, y puede ser entendida como una forma de
literatura que trata de sociedades que difieren especificamente de la nuestra a niveles
cientificos y tecnologicos y a la cua podriamos llegar a través de innovaciones gpropiadas
en edos campos. En una gran medida, la ciencia ficcion también dramatiza nuestros
sentimientos respecto a la tecnologia y a las consecuencias que edta puede traer. ¢Y qué
tema mas recurrente en la ciencia ficcidn y mas presente en d imaginario popular que los
robots y sus smilares androides y ciborgues? Normamente retratados como hombres
mecanicos, maquinas inteigentes y funcionamente perfectas, dgunas veces amenazedoras
asesinas y dedtructivas, otras Utiles, indispensables y redentoras, los robots inevitablemente
llaman gran atencion dd publico, sea por la Smpatia o por € miedo despertados. Asi, cdmo
no hablar de robots y no tener pronto a la mente las criaturas mecatronicas que aparecen en
peliculas como Metropolis (1927), Star Wars (1977) y sus secuencias, The Terminator
(1984), Robocop (1987) y sus secuencias, Aliens (1986) y Aliens. Ressurrection (1997),

entre muchas otras.

Sin embargo, la redacion mas grande de los robots con la cultura eta presente en la
literatura. El propio término robot (robota, en d originad) aparece por la primera vez en
1921, en la obra teatra escrita por Kard Capek llamada RU.R, y que en idioma dgnifica
exclavo. En la pieza,  magnate industrid Rossum consgue fabricar tgido vivo, creando
"robots’ que liberarian a los hombres dd trabgo arduo. Al principio agparentemente
sarviles, bs robots desarrollan conciencia propia, no solo destruyendo a sus creadores, pero

también a todos los seres humanos. A pesr de su subsecuente influencia, la supuesta



intencion de Capek era sugerir que tratar a los seres humanos como méguinas también los

transformaria en méguines.

La idea en s misma, sin embargo, no era innovadora, Sendo tan viga como @ anhdo de
hombre por tener un drviente tan inteligente como d, sin embargo mucho mas fuerte e
incgpaz de exhibirse cansado o insatisfecho, y que puede encontrarse incluso en la
mitologia griega Adl, d hablar de robots, de vida artificid, de creadores y de criaturas,
debemos devolver necesariamente a 1818, con Frankenstein o el Moderno Prometeo de
Mary Shelley, muchas veces consderado como la primera novea de ciencia ficcion. El
trabgo origind de Sheley fue a lo largo de tiempo sumamente distorsonado por sus
versones en € teatro y en € cine, aunque la reciente verson de Kenneth Branagh (1994)
vudva a tomar las ideas origindes, no exigindo eementos como € ayudante demente, €
cerebro de un ddicuente y d exterminio find de la criatura En la novela de Sheley, la
creacion tecnologica de Frankenstein no es intrinsecamente maa, sn embargo se vueve
maligna e incontrolable debido a un creador egoista e irresponsable que no tenia cuenta las

consecuencias de sus acciones:

Pero no siento deseo deseos de alzarme contra ti. Soy tu criatura, y seré manso y décil ante mi sefior
y rey natural, si t tambiém cumples tu parte, cosa que me debes. !Oh, Frankenstein!, no seas justo
con los demas, y déspota conmigo Unicamente, ya que soy a quien mas debes mostrar tu justicia,
incluso tu clemenciay afecto. Recuerda que soy tu criatura; deberia ser tu Adan, pero soy més bien

el angel caido, aquien privaste de laalegriasin haber cometido mal alguno.

Este romance gparece como una critica a la ciencia que se firma por € sglo XIX como la
nueva religion. Frankenstein asume € pape de un Dios d intentar crear la Naturdeza y los
riesgos de ta impostura se muestran evidente en d baile morta (para ambos) que creador y
la crigtura gecutan. Frankenstein revela é miedo de la tecnologia fuera de control, o en
otras paabras, de la tecnologia autonoma, dramatizando la Situacion en que una creacion
tecnoldgica adquiere autonomia, haciendo demandas a su creador. De hecho, cuaquier
progreso tecnolégico muestra un doble aspecto de beneficio/dafio, y por consiguiente, se ve
con un doble aspecto de amor/miedo.



Sn embargo, d autor més dgnificante y que tiene su nombre ingantaneamente relacionado
a tema de los robots estd en la figura dd cientifico y escritor de ciencia ficcién americano
Issac Asmov (1920-1992). A é se aribuye la invencién dd término robdtica, en su cuento
Runnaround (1941), definida de manera implicita como la ciencia dd disefio, construccion
y mantenimiento de los robots y que hoy congdituye una rama propia de la investigacion
tecnolégica. A pesar de en su extensa obra haber escrito sobre los més variados temas de la
dencia ficdon, d mismo Asmov reconoce que @ tema de los robots condituye una
importante congtante en su produccién. En un primer momento, escribe sobre los robots en
una forma que se opone a la corriente presente en la literatura que esencidmente retrataba
la tecnologia como un potencid dedtructora de la humanidad y que venia dd miedo
tecnolégico infundado por la explosidn de la primera bomba atdmica y por los horrores de
la guerra mecanizada. Con la intencion de establecer un "antidoto" contra la idea de
hombre mecanico como amenaza, de la criatura que se vudve contra su creador que se
conviete en una amenaza para la humanidad, lo que denominaba "Complgo de
Frankgein", Asmov formulé sus famosas Tres Leyes de la Robdtica, especie de version
electronica de los Diez Mandamientos.

PrimeralalLey

Un robot no debe dafiar a un ser humano o, por la falta de accion, dejar que un ser humano sufra

dafios
Segunda Ley

Un robot debe obedecer las 6rdenes que le son dadas por un ser humano, excepto cuando éstas

Ordenes estén en oposicion con laPrimeraLey.
TerceralLey

Un robot debe proteger su propria existencia hasta donde esta proteccién no esté en conflicto con la
Primerao SegundaLey.

Con la imposicion de estas Tres Leyes, un robot edtaria sSempre condicionado a la

humanidad y no podria causar dafio a esta, protegiendo su propria existencia d mismo



tiempo. Las Tres Leyes fueron una rica fuente de material para conjeturas, en cuentos en
los cudes gtuaciones extremas llevaban a conflictos en la conducta de los robots. La
elaboracion de edtas leyes, reflga sn embargo, la creencia de Asmov de que la tecnologia
puede usarse dica y responssblemente, y una vez que las maquinas edarian a cargo de
trabgjo manua, repetitivo o degradante, también permitirian a los seres humanos volverse
mas humanos, a degarlos libres para redizar € trabgo creativo. En nuestra redidad, las
Tres Leyes de hecho podrian adoptarse como elementos de seguridad en robots

suficientemente complgjos, debido alaingeniosidad de su formulacion.

Los cuentos de Asmov contienen un nucleo teméico comun, o sea, los robots son
fabricados (sempre guarnecidos de las Tres Leyes de la Robdtica) por una compafia
monopolista llamada Robots and Mechanicd Men of United States Inc. y tienen su uso
prohibido en la Tierra, debido d "Complgo de Frankenstein. Ademas, algunos personges
gparecen frecuentemente como la robopsicologa Susan Cavin, especidista en las Tres
Leyes y en la conducta de los robots, todavia los robots son siempre los caracteres de reace
y de sorpresa; robots que se vuelven locos, robots que leen mentes, robots con sentido del
humor, robots con "dma' feminina y robots politicos ...Sn embargo, a la medida en que
Asmov empieza a imaginar robots cada vez nés ofidicados y avanza cada vez més en d
tiempo en sus relaos, nuevas preocupaciones van gpareciendo. Asi, por gemplo, en la
higoria The Tercentenary Incident (1976) un robot (a esa dtura, la tecnologia ya permitiria
la congtruccion de los ciborgues) es puesto en lugar del presidente de los Estados Unidos, a
través de una conspiracion idedizada por los nivees inferiores dd gobierno, smplemente
por qué ademés de ser més eficaz que € presidente humano, y estando limitado por la
Primera Ley, d es incapaz de tomar actitudes que hagan dafio a las personas que lo
"digieron. Yaen d cuento That Thou Art Mindful of Him (1974) los robots van més dla de
una subditucion funciond — para lograr la superacion dd hombre mientras especie
dominante de la Tierra Después de haber tenido dterada la Segunda Ley, dos robots
gprenden a redizar juicios, estableciendo prioridades para aceptar 6rdenes impartidas por
diferentes tipos de personas. Por consiguiente, sacan la concluson que los seres mas
vaiosos, raciondes, con € conocimiento y carécter mas grandes, y a los qué se debe

obedecer y proteger son los propios robots, y asi guian los humanos a tomar una direccion



en desarallo robdtico que findmente llevara a una inverson de papeles. En edta Ultima
historia, ademas de miedo de la suplantacion del hombre por la méaquina y de la pérdida de
control, hay un importante aspecto frecuentemente encontrado en los relatos de la ciencia
ficcion que penetran en los sentimientos respecto a la tecnologia la conciencia de las
méguinas. Adl, la adquisicion de conciencia y de deseos independientes viene con la
posibilidad de maevolencia, sea debido a tratamiento explorador de los humanos o por €
inherente deseo de poder, 1o que complementa de manera pesimista € mito cke la tecnologia

autbnoma.

Sin embargo, uno de las historias mas famosas de ASmov, y que asume un cieto tono
poético, es The Bicentennial Man (1976), la historia de un robot llamado Andrew que se
muestra creativo por tener un defecto de produccion en su cerébro robético, logrando hacer
fantésticos trabgjos de escultura en madera. Su duefio consiente dar a é € dinero generado
por las ventas de sus obra de arte y Andrew consigue asi comprar su libertad. A través de su
larga vida y con la ayuda de la familia de sus antiguos duefios, consgue "derechos
robdticos’, dcanza una gpariencia humana desarrollando estudios de la robobiologia y

findmente lucha por su condicidn humana. Seguin la descripcion de ASmov:

Muy lentamente, habia ido cambiando en un grado tal queincluso su aspecto exterior habiallegado a
adquirir la apariencia humana. Poseia una inteligencia equivalente (o incluso superior), ala de los
hombres. Era un artista, un historiador, un cientifico, un administrador. Realiz6 incluso gestiones que
hicieron posible leyes que velaban por los derechos de los robots, llegando a alcanzar respeto y
admiracion por lo destacado de sus argumentaciones. No obstante lo cual, no logré en ningdn
momento ser acceptado como hombre. Nuevamente aqui, la diferencia esencial radico en su cerebro
robético. Reconocié entonces que era necesario hacer frente a ese obstaculo que impedia €l

reconocimiento de su condicién como hombre.

Y d propio Andrew completa:

Mis circuitos positronicos han durado casi dos siglos sin un cambio perceptible y pueden durar
algunos siglos mas. ? No es esta la barrera fundamental ? L os seres humanos pueden tolerar un robot
inmortal, pues no importa lo que dure una méaquina. No pueden tolerar un humano imortal porque su
propria mortalidad s6lo es soportable en la medida en que es universal. Y por esta razdn no quieren

convertirme en humano.



El epilogo de la historia € lector puede darse cuenta facilmente, ademés de poder ver en
diciembre de este aio a la verdon cinematografica con € mismo tituo, ahora en fase de
produccion, con Robin Willians en & papd de Andrew. De esta manera, hombre y
maquina se confunden, se misturan, se completan, y las lineas que definen un u otro s
vuelven cada vez més delgadas, gpareciendo un nuevo ser. La union entre las identidedes
hombre-maquina lleva a cuestiones como "¢Qué sgnifica sr humano?' y "¢Cudes son las
diferencias entre hombres y méguinas'? El autor de la ciencia ficcion que més explord y
borré eda linea de digtincion fue € Philip K. Dick en su novela Do Androids Dream of
Electric Sheep (1968), adaptada para € cine en la conocida pelicula Blade Runner (1982).
Este noir policiaco ambientado futuristicamente muestra androides que asumen un carécter
eencidmente humano d temer la propia muerte y amar la vida, mientras @ propio policia
designado a cazarlos se cuestiona sobre su humanidad. Este Gltimo rasgo, no presente en la
version de la peicula de 1982, es acercada nuevamente en una "verson dd director”
editada en 1993 por Ridley Scott, volviendo atomar € questionamento origind dd libro.

¢Y desde que nosotros hablamos de cine teetro y literatura cud seria la misica (ademas de
la banda sonora de Blade Runner, de Vangdis) para ilustrar esta trayectoria de los robots?
Permitanos olvidarno por un momento la mlsca eectronica, los dance, techno, beats,
jungles, drums y otras pdabras extrafias denominando ritmos que invaden hace mucho
tiempo a las discotecas, y que ya cas sudituyen totamente a la persona dd masico, y
volver d afio de 1977, cuando un grupo llamado Alan Parsons Project lanzaba un disco
radicamente innovador y en muchos aspectos profético: | Robot. Formado bésicamente por
el productor Alan Parsons que habia trabgado como ingeniero de sonido para Bedtles y
para Pink Foyd, por d letriga y cantante Eric Woolfson y por € arranjador Andrew
Powell, y contando a lo largo de su trayectoria con varios musicos y vocdistas de estudio,
la misica de Alan Parsons Project desde su gpariencia en 1976 hasta hoy ha cubierto varios
géneros, incluso € poplrock, @ rock sinfénico, la misica dectronica y € rock progresivo.
Su principa caracterigtica, Sn embargo, es € hecho de haber desarrollado, asi como €
"primo" Pink Floyd, abumes conceptuaes basados, aunque a veces escuetamente, en temas

especificos.



En su segundo dbum, con d mismo titulo de la coletdnea que araza € cido més
sgnificativo de historias sobre robots escritas por Issac Asmov, € tema se pone evidente
en la nota incluida en d encarte: "I Robot... |a hgtoria de la ascensén de la maquina y del
declive de hombre, que parodoxicamente coincide con @ descubrimiento de la rueda ...un
aviso de que su breve dominacidon de este planeta probablemente terminarg, pues € hombre
intent6 crer @ robot en su propia imagen” La banda titulo, ingrumentd, utiliza
Sntetizadores, vocoders y otras paraferndias eectronicas ahora completamente comines e
inimaginables en ese momento, anunciando y dSintetizando la idea generd del disco, con
sonidos robdticos, cosmicos, futuristas.. De las bandas que incluyen canciones, muchas
tratan de temas que tantos humanos o robots enfrentan durante su vida la arogancia
(Wouldn't Want to Be Like You), control mental Some Other Time), averias mecanicas 0
mentdes (Breakdown), la fdta de expresion de sentimientos Qon't Let It Show), paranocia
(The Voice) y la vida que pasa répidamente Qay After Day - The Show Must Go On).
Después de un Total Eclipse sniestro y catastréfico, nosotros llegamos la Ultima banda del
dbum, Genesis Chapter 1, Verse 32. Génesis la creacion dd universo y del hombre por
Dios. Génesis, contado en la Biblia en solamente 31 versos. Al intentar imitar a Dios y
crear € robot reflgado en su propia imagen, d dar luz a la vida artificid, € hombre escribe
e trigéamo segundo verso y origina d ser que va subdituilo. De los insdlitos ruidos de
Total Eclipse, gparecen los sonidos de sintetizadores, que van creciendo en un ritmo lento y
graduadmente, acompafidos de un coro de voces dectronicas para llegar a los solos de

guitarra el éctrica que anuncian unanueva era: LaEradd Robot.

Abandonando la ficcion y volviendo a la redidad vemos que los robots existen en gran
cantidad y encuentran una aplicacion muy especifica € uso indugrid. Al contrario de sus
imagenes retratadas en las peliculas y en la literatura, los robots industrides no poseen un
dto grado de intdigencia, limitihdose a reproducir sucesones de movimientos previamente
programados. Son demasiado smples y primitivos para que alguna de sus acciones consga
dafiar a un ser humano y se pasaron accidentes fatdes, éstos también han pasado con las
maquinas mas convencionales que encuentran uso en cuaquier fabricaa Ademas, los robots
actuales s aprovechan exactamente de la caracteristica que tanto los hace amenazadores



los robots que vemos en la ficcion: prescinden de la antropormofia, en otros términos, de la
imitacion de forma humana, logrando movimientos y acciones imposibles para nosotros.
Ya las recientes investigaciones en € campo de la robdtica, basadas en la tecnologia de la
neurocomputacion, o € uso de redes neurdes atificides, un tipo de intdigencia atificid
gue intenta imitar a la manera de funcionamiento dd Sgema nervioso humano 'y
caracterizada por las capacidades de adaptacion y de aprendizge, de generdizacion de
experiencias y de reconocimiento de patrones complgos estan intentando dotar a los robots
de una intdigencia primitiva Hagta donde edta intdigencia llegard es dificil prever, pero
segln Asmov, la exigencia de entidades tecnoldgicas que compitan 0 superen nuestras
capabilidades sempre amenazardn nuestro sentido de humanidad. Nuestro temor mas
profundo, sn embargo, seria un miedo més generd dd cambio irreversble, de ver como
NOSOtros envegecimos 'y NoS morimos, mientras otras personas toman nuestro lugar en €
Universo. Reacionado a este miedo de cambio irreversble y de superacion (Genesis
Chapter 1 Verse 32!) edtaria € de que la tecnologia podria destruir a la Tierra, consumiendo
uUs recursos naturdes o proporcionando a la humanidad los medios paa su auto-
destruccion. Independientemente de cud es @ grado que la tecnologia dcanzard y de las
consecuencias de estos progresos, la ciencia ficcion, como eemento condtitutivo de nuestra
cultura ciertamente ®ra un espgo de nuestras preocupaciones, deseos, miedos y esperanzas
respecto a futuro.

Labibliografia
Frankstein o e moderno Prometeo. Mary Shelley. Madrid: Vaddemar. Traduccion de

Francisco Torres Oliver. 1994.

Visiones de Robot. Isaac Asimov. Barcdona Plaza & Janes Editores. Traduccion de
Lorenzo Cortina. 1992.

Cuentos completos. v. |l. Issac Asmov. Barcelona: Plaza & Janes Editores. Traduccion de
Carlos Giardini. 1992.

Memorias. Issac ASmov. Barcelona: Ediciones B. 1994
¢Po androids dream of electric sheep?. Phillip K. Dick. Balantine Books. 1990.

[, robot. Alan Parsons Project. Arista Records. 1977.






